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Bases del torneo 3x3 Baloncesto 

 

 El Torneo de Baloncesto 3x3 se  realizará a partir del 09 de febrero del 2013 en las 

instalaciones de Metro SA. En cancha talleres Neptuno.  

 Este campeonato está dirigido a todos los trabajadores de Metro S.A. 

 La hora de inicio de los partidos será a las 10:00 horas, los equipos deberán presentarse 

a las 09:30 horas, en el lugar indicado. 

 Los equipos  podrán ser del mismo género o mixtos,  Cada equipo deberá estar 

compuesto por 3 ó 4 jugadores, uno de los cuales ejercerá de capitán y responsable del 

mismo.  Uno de los jugadores puede ser trabajador contratista de Metro S.A. 

 La cuota de inscripción es de  $ 10.000 (diez mil pesos),  por equipo para el 3x3 y 

deberán cancelar una fianza de $ 10.000 (diez mil pesos), la cual será ocupada si el 

equipo no asiste a uno de los partidos o comete faltas antideportivas, más $ 2.000 (dos 

mil pesos), adicionales por cada persona que se inscriba en el Concurso de Triples. 

  La inscripción  será  mediante la organización en este caso la Federación. 

 El último día para poder inscribirse es el 05-02-2013, quedando cerrada la lista de 

equipos participantes.  

 La organización puede requerir la presentación de la credencial  documentación oficial 

en cualquier momento, para así poder certificar la identidad de todos aquellos que estén 

inscritos en el torneo. En caso de no poder demostrarlo, este/a jugador/a deberá 

abandonar la competición.  

 La organización se reserva el derecho a modificar las bases de forma no sustancial si las 

circunstancias lo requiriesen. En caso de no cumplir con un mínimo de equipos inscritos 

se devolvería el importe de la inscripción a todos los participantes.  
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Reglamento del Torneo 3x3 

 

 Todos los equipos disputarán una primera fase a modo de liguilla todos contra todos los 

equipos, cada partido ganado valdrá 2 puntos y cada partido perdido 1 punto, los 

partidos en los que no se presente un equipo este obtendrá 0 puntos. 

 De todos los equipos participantes, los 2 primeros pasarán a la fase final, a modo de 

eliminatoria, y se enfrentarán entre sí. El resto de equipos quedarán eliminados de la 

competición (pudiendo ser incluidos en la fase eliminatoria si fallara alguno de los 

equipos clasificados).  

 La clasificación para la final se hará en función de los resultados obtenidos en los 

partidos de la liguilla (fase previa), anotando todos los resultados para posibles empates 

futuros. En caso de que se produjera algún empate entre los finalistas, el desempate se 

hará en función de enfrentamientos directos (entre los implicados).  

 Se juega en una sola canasta y los equipos estarán compuestos por cuatro jugadores, 

uno de los cuales empezará como suplente (podrá cambiar cuando el balón esté 

detenido).  

 El juego será a 15 puntos (15 canastas) o un máximo de 15 minutos. Al final de ese 

tiempo, ganará el encuentro el equipo que vaya por delante en el marcador. Si se llega 

al resultado de 14 – 14, se deberá ganar por 2 puntos de diferencia (siempre que haya 

tiempo dentro de los 15 minutos de cada ronda). Si el resultado es 15-14, 16-15, etc., al 

término de los 15 minutos, gana el equipo que va por delante (aunque sea por un solo 

tanto).  

 En caso de que el partido finalice en empate, éste se decidirá mediante tiros libres a 

muerte súbita, perdiendo el primero que falle y deshaga el mismo.  

  Cada canasta vale 1 punto, excepto aquellas conseguidas desde más allá de la línea de 

triples que valdrán 2 puntos.  

 La primera posesión del balón será sorteada por los capitanes justo antes del inicio del 

encuentro a través de un tiro libre si no se encesta se repite la acción cambiando los 

jugadores que lanzan.  
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 Después de cada cambio de posesión, rebote defensivo o balón recuperado, el balón 

deberá salir más allá de la línea de triple para poder atacar de nuevo. Si coges un rebote 

de ataque (tras un tiro de un compañero) no es necesario salir para volver a atacar.  

 Después de cada canasta el balón cambia de posesión y se inicia el juego desde medio 

campo. 

  Cuando el balón salga fuera,  deberá ponerse en juego desde la banda más próxima 

(nunca de fondo).  

  Las luchas suponen, siempre, la posesión del balón para el equipo que defendía en el 

momento de producirse.  

 Las faltas se sacarán siempre de banda, a partir de la cuarta falta de equipo, todas las 

faltas se sancionarán con un tiro libre.  En caso de convertirlo, la posesión cambiará al 

equipo contrario; en caso de fallarlo, se peleará el rebote y continúa el desarrollo normal 

del 3x3.  Si existe falta personal  y hay canasta, se anotará el punto anotado y se 

dispondrá de un tiro libre adicional.  

 Todas las faltas serán señaladas por el árbitro del encuentro.  Las faltas antideportivas 

no se permitirán y serán penalizadas con un tiro libre y la posesión del balón al equipo  

sobre el que recaiga la falta además se cobrarán $ 5.000 (cinco mil pesos) de la fianza 

al equipo infractor.  La 2ª falta considerada antideportiva y cometida por un mismo 

jugador/a en el mismo partido acarreará la expulsión del propio partido.  2 expulsiones 

por faltas antideportivas en todo el torneo, lo descalificarán definitivamente del mismo.  

  El equipo que no se presente o llegue tarde a la hora de inicio de su partido perderá por 

15- 0, a no ser que el equipo contrario se muestre conforme y decida jugar el encuentro 

con los minutos que resten de dicha ronda hasta completar los 15 totales.  En caso de 

reincidencia (no presentación) de un mismo equipo, éste quedará descalificado 

automáticamente, eliminándose - para el cómputo global - todos sus partidos con el 

resto de contrincantes del grupo, además se les cobrará $ 5.000 (cinco mil pesos) de la 

fianza por no presentarse al partido.  

 La organización se reserva el derecho a descalificar a cualquier jugador o equipo que 

incumpla estas normas y no colabore con el buen funcionamiento y desenlace del 

torneo.  
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Reglamento Competencia de Triples 

 

 Los jugadores deberán realizar 25 lanzamientos, 5 lanzamientos desde cada posición 

marcada  junto a un carro con 5 balones el jugador que marque más anotaciones es el 

ganador en caso de algún empate se definirá  una posición y se realizará 10 

lanzamientos para definir el ganador.  

 

Premios 

 

1er lugar      copa + medallas + balón + 60% pozo ins. 

2do lugar     medallas + balón + 40% pozo ins. 

3er Lugar    Medallas 

Ganador competencia de triples   balón + pozo ins. Triple. 

 

Requerimientos para Campeonato 

Mallas para los aros. 
Balones. 
Petos. 
Un árbitro. 
Mínino 4 equipos.  
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